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Sizin i¢in se¢tigimiz ikinci ki
Tiirkiye 1is E’;a?\kaﬂ Kiilﬁilrkltapsa
Yayinlar’'ndan ¢ikan “Arkadagim
Arict”. Bu kitabt Ralf Butschkow
yazmis ve resimlemis. Ayca
S?buncuoglu da Tirk¢elestirmis
Kitabin kahramanlari Kerem ve .
L"egla. Kerem bir arict. bgkﬁ bir
giin Leyla’nin, arkadag Keren:\'in
bal satmasina yardim etmek i¢in
ganma gitmesiyle baslyor. Kerem
8nce Leyla’ya balin nasil yapildigint
anlatiyor. Daha sonra ona kovan
r:tlek, kazllma ¢atalu gibi arwcilik ,
alzemelerini tanttt
'v.e bal iiretimiyle ilgil?:re.kl—;il::nallk
;Er:nigor. Siz de aricilarin r\elerEj
13int Bare i i i
ed':“ 2‘ eniz? : :2;tzl.stersenlz bu kitabt

F. Kibra Gokdemir

- Bu sag\mlzda size tanitmak istedigimiz
e AN o (K1 Kitap NECS Bunlardan ilki TOBITAK
‘\‘{ : Popiler Bilim Kitaplar’ndan gtkan
e =5 “Haydi Sayalim - Artlar”. Bu kitaptaki
AR Bykiide Ozgiir Bgretmen \e Sgrencileri
bir art ¢iftligini ziyaret ediyor. Balarilart
ve artcilikla ilgili pek ¢ok bilgi ediniyorlar.
Hatta birer arict giysisi giyip kovanlardaki
balartlariyla tanigiyorlar. Balarilart
¢ocuklara gi'mlerini nasil geqirdiklerini
i anlatyor. Cocuklar bu zigareﬂn sonunda
balartlarinin dogadaki en Bnemli

y "’é‘ HAYD' SAYALlM canllardan biri oldugunu kegfediyor.

Bir de artlarn sagubildiklerini...
Rengirenk ¢izimlerle dolu bu kitabt
Alison Formento yazmiz, Garah Snow
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endilerini ya da yuvalarint korumak
etmemeliyiz. Bulundugumuz

alt ya da sakin bir sekilde oradan
kokulart artlart geker. Parlak renkli

Ciceklerle Balarmlarini
Esleme kartlar

Bu sayimizda hazirladigimiz kartlarin yarisinda
¢icek resimleri, diger yarisinda da balarisi resimleri
var. Bu kartlarla bir esleme oyunu oynayabilirsiniz.
Oyunu oynamak icin 8nce kartlart birbirinden ayirip
karigtirin. Resimli yiizleri alta gelecek sekilde yere
dizin. Sonra da kartlar ikiser ikiser agin. A¢tiginiz
iki kartin iizerindeki ¢icekleri ve balarilarint sayin.
Ozerinde aynt sayida cicek ve balarist resmi olan
kartlart kenara ayirin. A¢tiginiz kartlardaki ¢icek ve
balarist resimleri aynt sayida degilse bu kartlart ters
gevirip baska iki kart acin. Dilerseniz bu oyunu iki
ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla agarak da

oynayabilirsiniz.
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