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Sizin igin suyla ilgili bir oyun hazirladik. Haydi, dergimizin .
ekindeki piyonlarla say! kipana hazirlayin ve oyuna baglayin.

Oyun iki kigiyle oynanir. Oyuncular piyonlarini “Baglangi¢” dairesine yerlegtirir. Oyuna

ilk kimin baglayacagina karar verilir. Ik oyuncu sayi kiipani atar ve piyonunu gelen sayi R
kadar ilerletir. Oyuncu, piyonunun geldigi dairedeki ydnergeye uygun gekilde hareket
eder. Sira diger oyuncuya geger. Oyunculardan biri “Bitig"e ulagtiginda oyun biter. )
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. yaptigimiz bir
. §eysoyle.

7 Denizde g
yuzayormug
vdeki gibi yap. Once
musluklarin akitip yavag, sonra
akitmadigini hizli!

@ Diglerini kontrol et.
fircalarken muslugu
kapatmay! unuttun.

Bir adim geri git.

\

@ Dus alirken
muslugu ne
zaman agip

kapattiginit anlat.

4. Denizde
kivrilarak yazen bir
balik taklidi yap. s
o @ Suda giden
bir tagit soyle.



@ Su kos
yaz kogesi, NI ,
Su koge kig kogesi, [y ._ T
Ortada su gigesi.” J . - ‘Yagmurda
tekerlemesini
hizli hizli séyle.

islandin. Ustan(
' "'kurulamak i¢in 0 |
| 1 bir tur bekle. | |
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10. Bayuk bir
su birikintisinde

| ibi
zipliyormug gi |.

3) Heeey, bir
su kaydiragt!

Kaydiraktan
kay ve iki adim
ilerle.
birikintisinde a
kendini 1slatan
kug taklidi
yap.
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‘ 17. Golde
Susadin! yasayan iki
Haydi kalk ve d hayvanin adini
koca bir bardak =~ * soyle.

su ig! 74




Bol Sulu Bir Oyun - Say: Kiipii ve Piyonlar

Dergimizin 22 - 23. sayfalarinda yer alan oyunda kullanilacak sayi kipu ve piyonlar

Piyonlart yapmak icin pargalari kartondan ayirin.
Resimlerin hemen altindaki kat yerlerinden arkaya,
renkli kisimlarin ortasindaki iki kat yerinden éne
katlayin. Pargalarin beyaz yGzlerine yapigtirict strtn.
O bolumleri birbirine yapigtirin. Piyonlariniz hazir.

Sayi kapani
hazirlamak igin
pargay! kartonlardan
¢tkarin. Tam

kat yerlerinden
arkaya katlayin.
Kulakgiklarina

M@EF@B@
U@UD@ yapigtirict sriin ve
TiBinan bll’ kup elde edecek

Merakli Minik dergisi, sekilde yapigtirin.
Ekim 2025 sayisinin ekidir.
Burcu Akbay
Cizim: Goksu Karaca




