AL
Kitap... ‘

_ Oyun...
Oneri...

Sinemasi
Balerin ve
Hip-Hop Danscisi

Bu sayimizda sizin igin bagparmak
sinemasi hazirladik. Bagparmak sinemasi,
sayfalarinda birbirini takip eden resimlerin
bulundugu minik bir kitaptir. Kitabin
sayfalari bir ucundan tutulup hizla serbest
birakildiginda kitaptaki resimler hareket
ediyormug gibi gornar. Bu nedenle
bagparmak sinemasi gizgi filmin basit héli
olarak da tanimlanabilir.

Bagparmak sinemasini hazirlamak igin bir
paket lastidine ihtiyaciniz olacak. Once
dergimizin ekindeki bagparmak sinemasi
sayfalarini kirmizi kesikli ¢izgilerden kesin.
Sayfalari sayilar birbirini takip edecek
gekilde alt alta koyun. Paket lastigini
numaralarin bulundugu kenara birkag¢ kez
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Kirmizi Bashkh Kiz Muzikali
Parmak Kuklalari

Sizin igin hazirladigimiz Kirmizi
Baglikll Kiz Mzikali Parmak
Kuklalar’ni kullanarak kendiniz
de bir oyun sergileyebilirsiniz.
Bunun igin dnce kuklalari
kartonlardan ayirin.
Kenarlarindaki geritlerden
birinin ug¢ kismina yapigtirici
saran ve geridi kivirarak diger
geridin ucuna parmaginiz
iginden gegirebileceginiz
sekilde yapigtirin. igte parmak
kuklalariniz hazir. $imdi gosteri
zamani!
Kiibra Kara
Cizim: Ayse inan

dolayip sayfalarin bir arada durmasini
saglayin. Iste bagparmak sinemaniz hazir!

Simdi bagparmak sinemasini sol elinizin
bagparmag sayfadaki turuncu alanin
Gzerinde olacak gekilde fotograftaki gibi
tutun. Sag elinizle hafif¢e blukerek sayfalar

hizla ve teker teker serbest birakin.

Boylece sayfalar agilirken balerinin dansini
izleyebileceksiniz. Hip-hop dansgisini
izlemek iginse bagparmak sinemasinin
arkasini gevirin. Bu defa bagparmak
sinemasini sag elinizin bagparmag!
sayfadaki turuncu alanin Gzerinde olacak
sekilde tutun. Sol elinizle hafifge bukerek
sayfalari hizla ve teker teker serbest
birakin. Giilnihal Mert
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya



Bas, Govde ve Bacaklar
Birlessin Tum Parcalar
TYamamliansin Danscilar

———

Bu sayimizda verdigimiz oyun kartlariyla iki farkl oyun oynayabilirsiniz. Kartlarimizdaki
gocuklar Artvin, Mugla ve Kirklareli illerinin halk oyunlari kostimlerini giymig. Bu gocuklarin
resimleri ¢ pargadan oluguyor. Oyunlara baglamadan 6nce kartlart kesim yerlerinden ayirin.

1. Oyun

- Oyun (g kigiyle oynanir.

- Kartlar karigtirilir. Resimli yazleri
gbéranmeyecek sekilde oyunculara egit

olarak dagitilir. Her oyuncuya alti kart diger.

- Oyunun amaci kartlardaki her bir gocugun
bag, gbvde ve bacak resimlerini bir araya
getirmektir.

- Oyuncular ellerindeki kartlara bakar.

Bu sirada diger oyunculara kartlarini
gbostermemeye dikkat ederler.

- Ellerindeki kartlarla bir cocugun resmini
tamamlayabilen oyuncular, bu kartlar
masaya agar.

- Daha sonra her oyuncu elindeki kartlardan
igine yaramayan bir kart belirler. Oyuncular
ayni anda “bir, iki, Gg” diyerek belirledikleri
kartlari saglarinda oturan oyunculara verir.
Boylece kartlar oyuncular arasinda el
degisgtirmig olur.

- Oyuncular arkadaglarindan gelen kartlarla
bir cocuk resmini tamamlayabiliyorlarsa bu
kartlart masaya agar. Olugturamiyorlarsa
tekrar iglerine yaramayan bir kart segerler.
Bu kartlari da yine “bir, iki, 4¢” diyerek
sagdlarindaki oyuncuya verirler. Oyun bu
sekilde devam eder.

- Oyunculardan birinin elindeki kartlar
bittiginde oyun sona erer ve bu oyuncu
oyunu kazanir.

Kirklareli

2. Oyun

- Oyun iki kigiyle oynanir.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.
Kartlar karigtirtlir. Oyuncular dérder kart alir.
Kalan kartlar resimli y(zleri altta kalacak
sekilde masaya konur.

- Oyunun amact kartlardaki her bir gocugu
bag, gbvde ve bacaklar sirasini takip ederek
tamamlamaktir.

- ilk oyuncu yerden bir kart geker ve
elindeki kartlarin arasina koyar. Elindeki
kartlarda bir ya da daha fazla bag varsa
bunlart masaya agar. Bu gocuklarin varsa
gbvde ve bacaklarini sirasiyla masaya agar.
Sira diger oyuncuya geger.

- Ikinci oyuncu da yerden bir kart ceker

ve kendi kartlarinin arasina koyar. Eger
kartlarinda bir gocugun bag! varsa masaya
agar. Elinde, 6nceden agilmig kartlari
tamamlayan kartlar varsa bu kartlart da
masaya agar.

- Kartlardaki herhangi bir gocugun bagi
masaya aglimadan gévdesi ya da bacaklart,
bag! ve gbvdesi aglimadan da bacaklari
agllamaz.

- Oyun bu gekilde devam eder.

- OQyunculardan birinin elindeki kartlar
bittiginde oyun sona erer ve bu oyuncu
oyunu kazanir.

Kiibra Kara
Cizim: Pinar Biiylikgdral
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