Ritim Tutma Oyunu M@

Mazikte her gey zamanla ilgilidir: Ne zaman ses gikar? Ses ne
kadar sirer? Sessizlik ne kadar devam eder? Igte seslerin ve
sessizliklerin belirli zaman araliklariyla tekrarlanmasina “ritim”
denir. Tak, tak, sus, sus, tak, tak, sus, sus... Gim, sus, gim,
sus... Sak, sak, sak, sus, gak, sak, sak, sus... Hepsi birer ritim
ornegidir. Biz de bu sayimizda sizler igin ritim tutmayla ilgili bir
oyun hazirladik.

- Ritim tutma oyunu iki, ¢ ya da dért kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak ig¢in dergimizin ekindeki oyun alant, piyonlar ve
say! kapl gerekir. ilk olarak piyonlar ve sayi kiipa hazirlanir.

- Her oyuncu kendine bir piyon seger. Oyun alani oyuncalarin
ortasina konur.

- Oyuncular piyonlarini oyun alaninda “Baglangi¢” yazan yere
koyar.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- llk oyuncu sayi kiipini atar. Piyonunu, say! kiipinde gelen say!
kadar oyun alanindaki kutularin Gzerinde ilerletir.

- Geldigi kutunun (izerinde bulunan J nota sembolUnin sayisina
ve sirasina dikkat ederek kutuda gésterilen hareketi yapar.
Ornegin kutuda art arda dort nota sembolii ve bir el girpma
hareketi varsa oyuncu doért kez ellerini girpar.

- Geldigi kutunun Gzerinde “sus® semboli varsa semboliin
sirast geldiginde “sus” der. Ornegin kutuda t ]
sembolleriyle bir ayak resmi varsa oyuncu ¢ kez ayagini yere
vurur, bir kez “sus” der ve bir kez daha ayagini yere vurur.

- Sira diger oyuncuya geger ve oyun bu gekilde devam eder.

- Yanlg yerde ses ¢ikaran ya da “sus” diyen oyuncu Ug¢ kutu
geri gider.

- “Bitig” yazan kutuya ilk ulagan oyuncu oyunu kazanir.

Oyunu farkl gekillerde de oynayabilirsiniz. Sirast gelen oyuncu,
bulundugu kutudan baglayarak peg pege beg kutu boyunca ritim
tutmay! deneyebilir ancak hata yaparsa baglangi¢ kutusuna geri
doner. Ayrica dilerseniz hep birlikte ya da sirayla baglangigtan
bitige kadar ritim tutmayi ve zamanla bu oyunu hizlandirmayi da
deneyebilirsiniz. lyi eglenceler!
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Ritim Tutma Oyunu
Sayi Kiipii ve Piyonlar

Piyonlart yapmak igin pargalari
kartondan ayirin. Resimlerin hemen
altindaki kat yerlerinden arkaya,
renkli kisimlarin ortasindaki iki kat
yerinden dne katlayin. Pargalarin
beyaz yGzlerine yapigtirici strln.

O bolumleri birbirine yapigtirin.
Piyonlariniz hazir.

Sayi kapani
hazirlamak igin
pargcay! kartondan
¢tkarin. Tam
WQQDQ@B@ kat yerlerinden
arkaya katlayin.
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Merakli Minik dergisi, bir kip elde edecek
Aralik 2025 sayisinin ekidir. sekilde yapigtirin.
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