
Ritim Tutma Oyunu
Müzikte her şey zamanla ilgilidir: Ne zaman ses çıkar? Ses ne 
kadar sürer? Sessizlik ne kadar devam eder? İşte seslerin ve 
sessizliklerin belirli zaman aralıklarıyla tekrarlanmasına “ritim” 
denir. Tak, tak, sus, sus, tak, tak, sus, sus... Güm, sus, güm, 
sus... Şak, şak, şak, sus, şak, şak, şak, sus... Hepsi birer ritim 
örneğidir. Biz de bu sayımızda sizler için ritim tutmayla ilgili bir 
oyun hazırladık.

- Ritim tutma oyunu iki, üç ya da dört kişiyle oynanır.
- Oyunu oynamak için dergimizin ekindeki oyun alanı, piyonlar ve
sayı küpü gerekir. İlk olarak piyonlar ve sayı küpü hazırlanır.
- Her oyuncu kendine bir piyon seçer. Oyun alanı oyuncaların
ortasına konur.
- Oyuncular piyonlarını oyun alanında “Başlangıç” yazan yere
koyar.
- Oyuna kimin başlayacağına karar verilir.
- İlk oyuncu sayı küpünü atar. Piyonunu, sayı küpünde gelen sayı
kadar oyun alanındaki kutuların üzerinde ilerletir.
- Geldiği kutunun üzerinde bulunan qnota sembolünün sayısına
ve sırasına dikkat ederek kutuda gösterilen hareketi yapar.
Örneğin kutuda art arda dört nota sembolü ve bir el çırpma 
hareketi varsa oyuncu dört kez ellerini çırpar. 
- Geldiği kutunun üzerinde Q“sus” sembolü varsa sembolün
sırası geldiğinde “sus” der. Örneğin kutuda q q q Q q
sembolleriyle bir ayak resmi varsa oyuncu üç kez ayağını yere 
vurur, bir kez “sus” der ve bir kez daha ayağını yere vurur.
- Sıra diğer oyuncuya geçer ve oyun bu şekilde devam eder.
- Yanlış yerde ses çıkaran ya da “sus” diyen oyuncu üç kutu
geri gider.
- “Bitiş” yazan kutuya ilk ulaşan oyuncu oyunu kazanır.
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Oyunu farklı şekillerde de oynayabilirsiniz. Sırası gelen oyuncu, 
bulunduğu kutudan başlayarak peş peşe beş kutu boyunca ritim 
tutmayı deneyebilir ancak hata yaparsa başlangıç kutusuna geri 
döner. Ayrıca dilerseniz hep birlikte ya da sırayla başlangıçtan 
bitişe kadar ritim tutmayı ve zamanla bu oyunu hızlandırmayı da 
deneyebilirsiniz. İyi eğlenceler!
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Sayı küpünü 
hazırlamak için 
parçayı kartondan 
çıkarın. Tüm 
kat yerlerinden 
arkaya katlayın. 
Kulakçıklarına 
yapıştırıcı sürün ve 
bir küp elde edecek 
şekilde yapıştırın.

Piyonları yapmak için parçaları 
kartondan ayırın. Resimlerin hemen 
altındaki kat yerlerinden arkaya, 
renkli kısımların ortasındaki iki kat 
yerinden öne katlayın. Parçaların 
beyaz yüzlerine yapıştırıcı sürün. 
O bölümleri birbirine yapıştırın. 
Piyonlarınız hazır.
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