Bilim Insani Cantasi

Bir bilim insaninin nelere ihtiyact olur? Deney yaparken kullanmak
igin koruyucu gozluk, bazi nesnelerin boyutlarini dlgmek igin cetvel,
sicakliklarini 6lgmek icin termometre, gizim yapmak ya da not tutmak
icin bir defter ve daha pek ¢ok gey... iste bu ay sizler igin eklerimizde

bilim insanlarinin kullanabilecegi ¢esitli malzemeleri igeren “Bilim Insant

Cantasr” var.

Cantanizi hazirlamak
i¢in derginizin
ekindeki canta
pargalarini kartonlardan

ayirin. Pargalardaki kesikli alanlari
parmaginizla iterek ¢ikarin. Pargalari
kulakgiklardan arkaya katlayin. Mavi
renkli kulakgiklara yapigtirici sarin
ve diger pargadaki kulak¢iklarin arka
yuzUne yapigtirarak ¢antanizi hazirlayin.

Cantaniza koyacaginiz tam
malzemeleri kartonlardan ayirin.
Blylteg ve koruyucu gozlikteki
kesikli alanlart parmaginizia
iterek ¢ikarin. Bir paket
lastigini g6zIigun yanlarindaki
deliklerden gegirerek
g6zIaguntza hazirlayin.
Kimlik kartindaki kesikli alant
parmaginizla iterek ¢ikarin. Bir
fotografinizin kenarlarina yapigtirict stirn
ve fotografinizi nden goérinecek sekilde
kimlik kartinin arka yaztne yapigtirin.
Kimlik kartindaki yazi alanlarint doldurun.

Dogda Gozlem Defteri’ni hazirlamak

icin kagidi kirmizi igaretli gizgilerden

kesin. Pargalari sayfa numaralari birbirini takip
edecek gekilde i¢ ice koyun ve ortasindan
zimbalayarak defterinizi tamamlayin.

Mikroskobun alt kismini
olugturacak pargadaki kesikli
alanlari parmaginizia iterek
agin. Agtiginiz dikdértgen
alanin kenarindaki kat yerini
6ne katlayin. Bu alana
inceleyeceginiz petri kaplarin
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koyacaksiniz. Pargay! diger tim kat
yerlerinden arkaya katlayin. Parganin
ucundaki iki kulak¢igi parganin diger
ucundaki iki kesik alandan gegirin.
Mikroskobun (st kismini olugturacak
pargay! ortasindaki kat yerinden
arkaya katlayin. Par¢anin arka y(Gzine
yapigtirici stran ve sirt sirta
yapigtirin. Bu parganin ucundaki
sari kulakg¢igt mikroskobun
alt kismindaki kesikli alandan
gecirerek mikroskobu tamamlayin.
Mikroskobunuzu ¢antaniza
koymak isterseniz kesikli alanlara
gegirdiginiz kulakgiklari gikarip
mikroskobunuzu katlayin.

Tum malzemeleri gantaniza koyun, bir bilim
insani oldugunuzu hayal edin ve oyuna
baglayin! Doga Goézlem Defteri’nizde tipki
bir bilim insani gibi gevrenizi gbzlemleyip
kegfetmenizi saglayacak gesitli gérevier
yer aliyor. Oyunlarinizda bu gérevleri
tamamlamayi da unutmayin.
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Gok bilimi, bitki bilimi, hayvan bilimi, tip... Bu bilim dallarindan en ¢ok hangisiyle ilgileniyorsun?
Gelecekte hangisiyle ilgili galigmak istersin? Iste sana arkadaginla birlikte oynayabilecegin,

farkl bilim dallariyla ilgili bir oyun!

hazirlayin ve oyunu oynamaya baglayin. Oyun
alanint hazirlamak igin kartlart kartonlardan
ayirin. Kartlari Gzerlerindeki kat yerlerinden éne
katlayin. Arka yGzlerindeki renkli alana yapigtirici
stran. Arka yazlerindeki turuncu damlacikl
alana yapigtirict strin. Bu alandaki sayi ve harfe
uygun olarak oyun alanindaki yerlerine yapigtirin.

Oyunun Oynanisi

- Oyun 2 kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki oyun
alani, bilim dallart kartlart ve piyonlar gerekir.
Oyun alant iki oyuncunun arasina koyulur.

- Oyunda amag, oyun alaninin kenarinda yer alan
sorulara do@ru yanit vererek birer birer ilerleyip
“Bitig” kutusuna ulagmaktir.

VUzmanlik
Alanin!

rengine gbre oyun alaninin kenarindaki
kapakgiklarda yazan sorulardan birini okur ve
sorunun dogru yanitini bilmeye galigir. Kapakgtk
agllir ve yanita bakilir. Yanit dogruysa kapakgtk
agtk birakilir, yanligsa kapatilir. Sira diger
oyuncuya geger ve oyun bu gekilde devam
eder.

- Oyuncular sira tekrar kendilerine geldiginde
bir dnceki turda sorulan soruya yanlig yanit
verseler de bir sonraki kutuya geger.

- Oyuncular daha énce dogru yanitlayip
kapakgidt agik birakilan sorulari tekrar
yanitlayamaz.

- Oyuncularin her ikisi de “Bitig"e ulagtiginda
oyun sona erer. Oyuncular kendi dnlerinde yer
alan agik kapakgiklari sayar. En fazla dogru
yanit verilen bilim dali ya da bilim dallariyla ilgili

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir. ilk

. . cumleler okunur.
oyuncu piyonunu ilk kutuya koyar. Kutunun
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Bilim Insanlariyla Kullandiklar: Aletleri
Esleme Kartlar

Gok bilimei, fosil bilimci, kimyaci... Hepsi birer bilim insani olan bu
kigiler ¢aligmalarinda gegsitli aletler kullanir. Sizin igin hazirladigimiz
kartlarin dokuzunda farkli alanlarda galigan bilim insanlart,
digerlerindeyse kullandiklart bazi aletler var.

Kartlarimizla bir egleme oyunu oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak igin
once kartlari kartonlardan ayirin. Tam kartlari inceledikten sonra
resimli yGzleri alta gelecek gekilde kapatin. Kartlari ikiger ikiger agarak
bilim insaniyla kullandidi aleti birbiriyle eglemeye galigin. Agtiginiz iki
kart birbirinin egiyse onlari kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin

esi degilse bu kartlari ters gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz

bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da
oynayabilirsiniz. Oyunu basitlegtirmek isterseniz oyunun baginda tum

kartlari resimli yuzleri Gste gelecek gekilde yere dizebilirsiniz. &
Burcu Akbay
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