Bir Sessiz Oykii:
Arastirmaci
Tavuk

0 gy sayimizin arka kapaginda
yine Aragtirmaci Tavuk adli
sessiz 6ykima(z yer aliyor.
Sessiz odykdler, iginde metin yer
almayan ve yalnizca resimlerden
olugan dykalerdir. Bu tarz dykuler evrenseldir
ve konugma dilinden bagimsizdir. Yani bir
kigi hangi dili konugursa konugsun sessiz
Oykuleri anlayabilir. Bu tar éykaler ¢cocuklarin
hayal kurma, goérsel okuma ve yorumlama
becerilerini destekler, dil geligimlerini olumlu
yonde etkiler. Cocuklar bu dykiler sayesinde
Oyka anlatma becerilerini geligtirir. Siz de
Mert Oskeroglu’nun tasarlayip resmettigi
Aragtirmaci Tavuk adli ykimUzi gocugunuzla
birlikte okuyabilirsiniz. Ona dykinin bagligini
okuyun ve ardindan her bir resmi sirayla
inceleyin. Resimlerde hangi canlilarin ve
nesnelerin yer aldidyla ilgili cocugunuzla
sohbet edin. Ardindan ¢ocugunuzdan bu
resimlerle ilgili kendi 6ykustnl anlatmasini
isteyin. Kiibra Kara

Ucan Leylekler Siisi

Dergimizin ekindeki “Ucan Leylekler Sisiu"n(
yapmak icin dnce pargalart kartonlardan ayirin.
Pargalarda yer alan kagUk daire geklindeki
kesikleri parmaginizla iterek ¢ikarin. En az kirk
santimetre olacak gekilde farkll uzunluklarda
dokuz parga dikig ipi hazirlayin.

Uzun, mavi pargalardan birindeki sar £,

alana yapigtirici stran. Delikler birbirinin
Uzerine gelecek gekilde bu pargayi diger

mavi pargcadaki sari alana yapigtirin. "

Hazirladiginiz iplerden birini alin. Bir

4
ucunu bir delikten, diger ucunu 6teki - |

delikten gegirerek st kisimda baglayn.
Dilerseniz asmak i¢in iplerin ucuna bir
digim daha atabilirsiniz.
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Kurtiar
Zurafalar, Filler
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Bu ay sizlere TUBITAK Popdler Bilim
Kitaplar’nin ilk Okuma serisinden sir(
hayvanlariyla ilgili dért kitabi tanitiyoruz:
Mirketler, Kurtlar, Zarafalar ve Filler. Her bir
kitabi okudugunuzda bu hayvanlarin nerede
yagadiklari, nasil beslendikleri, ¢ikardiklari
sesler ve yagamlari hakkinda pek ¢ok ilging
bilgi 63reneceksiniz. Ayrica tum kitaplarda
birbirinden etkileyici fotograflar ve gizimler
yer aliyor. Siz de mirketlerin, kurtlarin,
zUrafalarin ve fillerin gagirtict yagamlarini
merak ediyorsaniz bu kitaplari severek

kuyabilirginiz.
gLy, e Burcu Akbay

Leylek kanatlarindaki kulakgiklari arkaya
katlayin. Kulakgiklara yapigtirict sartin ve
leylegin govdesinin iki yazindeki ayni renkli
alanlara yapigtirin. Diger leylekleri de ayni
sekilde hazirlayin.

Bulutlardaki ve leyleklerdeki deliklerden
birer ip gegirin. Daha sonra iplerin
iki ucunu birden mavi pargadaki
deliklerden gegirip dugumleyin.

L Sustndz hazir!

R oGl Susunizu tavana ya da bir
% bagka yere asabilirsiniz.

Burcu Akbay
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‘Komik Hayvan Siiriileriyle Bil Bakalim Kim?' Oyunu

Afrika’da pek ¢ok sr( hayvani bir arada bulunabilir. Tipki impala ve zebra gibi! Biz de bu sayimizda
impala ve zebra srlerinin yer aldigi eglenceli bir oyun hazirladik.

- Oyun iki kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki oyun
panolari, zebra ve impala kartlart gerekir.

- Oyuna baglamadan 6nce oyun panolari, zebra
ve impala kartlart hazirlanir.

- Oyuncular oyun panolarindan birini seger.

- Zebra s(r@sin(n yer aldigi oyun panosunu
secen oyuncu impala kartlarini alir. impala
slrasunin yer aldigi oyun panosunu segen
oyuncuysa zebra kartlarini alir.

- Her iki oyuncu da elindeki hayvan kartlarindan
sectigi birini diger oyuncunun géremeyecegi
gekilde 6nune koyar.

- Oyunda amag, diger oyuncunun hangi
hayvani segtigini ilk bulan olmaktir.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- ik oyuncu, diger oyuncunun segtigi hayvan
bulmak igin 6nandeki oyun panosuna bakarak
“Segtigin hayvan gozlukli ma?”?, “Segtigin
hayvanin atkist var mi?*, “Segctigin hayvanin
desenleri koyu renkli mi?”, “Segctigin hayvanin
boynuzunda kurdele var mi?” gibi sorular
yoneltir.

- Sorulari soran oyuncu aldidt yanitlara gore
oyun panosundaki hayvanlar arasindan eleme

Hayvanlar: Sarileriyle Esleme Kartlar:

Sura olugturan pek ¢ok hayvan var. Zarafalar, kangurular, geyikler...
Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz kartlarin dokuzunda sir(
olugturan hayvanlarin, digerlerindeyse bu hayvanlarin olugturdugu
sardlerin resimleri bulunuyor. Kartlarimizla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak igin dnce kartlari kartonlardan

yapar. Eledigi hayvanlarin pencerelerini kapatir.
Ornegin “Sectigin hayvan gézIikla ma?”
sorusunun cevabi “Hayir"” ise oyuncu, gozlik
takan tam hayvanlarin pencerelerini kapatir.

- Sira diger oyuncuya geger. O da ayni gekilde
diger oyuncunun segtigi hayvani bulmak igin
ona sorular yoneltir. Aldigi yanitlara gére
eledigi hayvanlarin pencerelerini kapatir.

- Segilen hayvanlardan biri dogru tahmin
edilene kadar oyun devam eder. ilk dogru
tahmini yapan oyuncu oyunu kazanir.

Oyun Malzemelerinin Hazirlanis!

- Zebra ve impala sarost kartlarint

kartonlardan Qlk?nn; :
= ra ve impala sur ald
kfr?tznlordon panolart gikarin. Kes‘ikh o
alanlart parmaginizia i'te.:rek agthir- ?pr i
pencereler hdline getirin. PencerT ei
kat yerlerinden katlayin. Pe.r'\cerekesrmiZ
kaldirdiginizda hayvanlari gorece :

lerinin yer aldig!

Merve Yildirm
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya

{_xancury )

ayirip karigtirin. Resimli yazleri alta gelecek gekilde yere dizin. Sonra
kartlari ikiger ikiger agarak hayvanlarla sarGlerini birbiriyle eglemeye
galigin. Agtiginiz iki kart birbirinin egiyse onlari kenara ayirin. Agtiginiz
kartlar birbirinin egi degilse bu kartlari ters gevirip bagka iki kart
agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlari
sirayla agarak da oynayabilirsiniz. Oyunu basitlegtirmek isterseniz
oyunun baginda tum kartlari resimli yuzleri iste gelecek gekilde yere
dizebilirsiniz. Tugce Inroga
Cizim: Pervin Ozcan




