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- Oyun iki kigiyle oynanir.

‘Bir oyuncu bal arisi piyonlarini, diger oyuncu da ugur

- bocegi piyonlarini alir. Gigek kartlart karigtirilir ve resimli

yGzleri alta gelecek gekilde Gst Uste, iki oyuncunun da
erigebilecegi bir yere koyulur. Oyun alani iki oyuncunun
arasina yerlegtirilir.
- Oyunculardan biri en (stteki karti agar. iki oyuncu da
karttaki gigegi oyun alaninda bulmaya ¢aligir. Cigegi ilk
bulan oyuncu “Buldum!” der ve kendi béceklerinden birini
bu cigcegdin Gzerine koyar. Yeni bir kart agilarak oyuna
devam edilir.
- Oyunculardan birinin oyun alanina koyacak bocegi
kalmadiginda oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu kazanir.
“ Cizim: Géksu Karaca

Merakli Minik dergisi,
Nisan 2026 sayisinin ekidir.
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