Hayvanlarrin

ik kitabimiz Bilim ve Merak serisinden ¢ikan
Hayvanlarin Renkleri. Bu kitapla birlikte Yaren

ve kardegi Burak’in “Neden bazi hayvanlarin
rengi ¢ok parlak?”, “Renksiz hayvan var mi?” gibi
merak ettikleri sorularin yanitlarini onlarla birlikte
Ogreneceksiniz. Ayrica kitabin her sayfasinda yer
alan birbirinden renkli hayvan gizimlerini inceleme
firsati elde edeceksiniz. Alejandro Algarra’nin
yazdi§i bu kitabt Rocio Bonilla resimlemig, Mine
Ozyurt Kilig ise dilimize gevirmig.

Renkli Hayvanlar Esleme Kartlar:

Dogada tipki bukalemunlar gibi birbirinden renkli pek ¢ok hayvan
yagiyor. Biz de bu sayimizdaki egleme kartlarinda dogada yagayan
bazi rengdrenk hayvanlarin fotograflarina yer verdik. Kartlarimizia
bir egleme oyunu oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak igin énce kartlari
kartonlardan ayirip karigtirin. Fotografl yuzleri alta gelecek gekilde
yere dizin. Sonra kartlart ikiger ikiger agin. Agtiginiz iki kart birbirinin
egiyse onlart kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi degilse

bu kartlari ters gevirip bagka iki kart agin. Bu gekilde birbirinin egi
olan tam kartlart bulmaya galigin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha
fazla oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da oynayabilirginiz. Oyunu
basitlegtirmek isterseniz oyunun baginda tim kartlari fotografl yazleri

uste gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.
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Diger kitabimiz ilk Okuma serisinden gtkan
Kertenkeleler. Kertenkelelerin yagamlarini
merak ediyor musunuz? Neden deri
degistirdikleri, nelerle beslendikleri ve
nerelerde yagadiklari gibi pek ¢ok bilgiyi

bu kitapta bulabilirsiniz. iginde gesit ¢esit
kertenkele fotograflarinin ve gizimlerinin yer
aldig bu guzel kitabl James Maclaine yazmig,
Paul Parker resimlemig, Pinar Kugukyldirm

ise dilimize gevirmig. Burct Akbay
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Bukalemunu Bul Oyunu

- Oyun iki kigiyle oynanir. - Oyunculardan biri kartlardan en Gsttekini

- Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki oyun gevirir. Oyuncular karttaki bukalemunun kalibini
alanlari, bukalemun kaliplari ve kartlar gerekir. bulup oyun alanlarini incelemeye baglar. Kalibi
Oyuna baglamadan énce tum malzemeler oyun alaninda dogru yere yerlegtirip karttaki
hazirlanir. bukalemunun aynisini olugturabilen ilk oyuncu
- Oyuncular oyun alanlarini énlerine yerlegtirir. karti alip yanina koyar.
Kartlar resimli yizleri alta gelecek gekilde Ust - Yeni bir kart agilarak oyuna devam edilir.
Gste ortaya koyulur. Oyuncular bukalemun - Tam kartlar bittiginde oyun sona erer. Daha
kaliplarini her birinden birer tane olacak gekilde fazla sayida karta sahip olan oyuncu oyunu
bolugar. kazanir.

Kiibra Kara

Cizim: irma Zmiric Cetinkaya

Timsah Sapkasinin Yapiliss

kat yerlerinden arkaya katlayin. Pargadaki pembe
kulakgiklara yapigtirici strn ve timsahin gozlerinin
bulundugu pargadaki ayni renkli alanlara yapigtirin.
Burun deliklerinin bulundugu pargay! kat yerinden
arkaya katlayin. Mavi kulakgiga yapigtirici siriin ve
timsahin agzinin ug kisminin arka y(zindeki mavi
alana yapigtirin.

- 3 numaral kartondaki pargalart kartondan ayirin.
Pargalardan birinde bulunan turuncu kulakgida
yapigtirict sr(in ve timsahin gézlerinin bulundugu
par¢anin arka yuzndeki turuncu alana baginizin
tepesinden gegecek gekilde yapigtirin. Diger

- 1 numarali kartondaki pargalari kartondan pargadaki mavi kulakgiga yapistirict stirin. Bu
ayirin. Timsahin gozlerinin bulundugu parganin kulakgigi diger parganin arka yiiziindeki mavi alana
arka yUzndeki pembe alanlara yapigtirict stran. yapigtirin. Timsahin kuyrugunu olugturan bu pargayi

Diger iki gerit pargadaki pembe alanlari yapigtirici  paginizin (istiinden gegirip agagt dogru sarkacak
surdugnuz bu alanlara yapigtirip uzun bir gerit elde  gekilde baginizin gevresini saran geridin arka
edin. Uzunlugunu bag ¢evrenize gore ayarladiktan  ksminda bir yere yapistirin.

sonra uglarindan birine yapigtirict strlp geridi
birlegtirin.

- 2 numaral kartondaki pargalari kartondan ayirin.
Timsahin agzini olugturacak biytk pargayi tim
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