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Iyi Yolculuklar!
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Sizin i¢in kisa ya da uzun fark etmeksizin yolculuklarinizi daha keyifli hile getirecek bazi

oyun @nerileri hazirladik.

@ Renk avcist olun: *Mavi bir araba”

ya da “kirmizi bir tabela” gibi bir hedef
belirleyin. ilk géren puani kapar! Sonra yeni
bir hedef belirleyin ve yolculuk sonunda
puanlari kargilagtirin. Dilerseniz bu oyunu
yolculuk bitene kadar ayni hedeften

daha fazla sayida gérmeye galigarak da
oynayabilirsiniz.

@ Hayal guciinizi zorlayin: Birbirinize
sirayla ¢ilgin sorular sorun. “Sen bir stper
kahraman olsan hangi guglerin olurdu?”,
“Bir kug olsan énce nereye ugmak
isterdin?”, “Bir uzayliyla kargilagsan ona
ne sormak isterdin?”...

@ Masal anlatin: “Bir varmig, bir yokmug;
minik bir tavgan bir gin ormanda
yurlrken..” diyerek baglayin. Camleyi

bir bagkas! tamamlasin ve sirayla cimle
kurarak sira digt bir masal anlatin.

@ Tahmin edin: Bir hayvani, bir egyay! ya da
bir yiyecegi sadece beg sbézcukle tarif edin.
Dogru yaniti ilk sdyleyen puant kapar!

@ Sozclk ustasi olun: Bir sézclk soyleyin,
ornegin “elma” deyin. Bir bagkasi bu
s6zcugln son harfiyle yani “a” ile baglayan
yeni bir sézcuk bulsun. Sirayla bu gekilde
devam edin.

Gllnihal Mert



Haydi hazirlanin, tatile ¢ikiyoruz! Ama ilk igimiz valizlerimizi toplamak. Bunun igin size
egdlenceli bir oyun hazirladik. Dergimizin ekinde yer alan valiz kartlari, pullar ve egya kartlarini
kartonlardan gikarin ve oyunumuzu oynamaya baglayin.
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- Oyun 2-4 kigiyle oynanir. - Torbadan ¢ekilen puldaki egya oyunculardan
- Qyuncular birer valiz karti alir. Pullar igi birinin valiz kartinda yer aliyorsa o oyuncu
gorinmeyen bir torbaya koyulur. Egya kartlari ortadan bu egyanin kartini alir ve valiz kartina
resimli yGzleri yukarida kalacak gekilde tum yerlegtirir. Cekilen pul kenara ayrilir.
oyuncularin ulagabilecegi bir yere yerlegtirilir. - Torbadan pul gekme gérevini Gstlenen oyuncu
- Oyunda amag, valiz kartlarindaki tam egyalari tekrar bir pul ¢ceker ve oyun bu gekilde devam
yerlegtirerek valizini ilk hazirlayan oyuncu eder.

olmaktir. - Bir oyuncu valizindeki tum egyalarin kartlarini
- Oyunculardan biri torbadan pullart gekme yerlegtirdiginde oyun sona erer. Bu oyuncu
gbrevini Gstlenir. Bu oyuncu bir pul geker ve pulu  oyunu kazanir.

diger oyunculara da gbstererek egyanin adini Kiibfa Kara
yuksek sesle soyler. Cizim: Géksu Karaca

Yoplu Yasima Araclar: Kartlar:

Ayni anda ¢ok sayida insanin gehir iginde bagka bir kartta bulunuyor. Once kartlarin

ya da gehirler arasinda yolculuk yapmasini hepsini birbirinden ayirin. Sonra kartlari
saglayan tagitlara toplu tagima araglari denir.  karigtirip 6nintze dizin. Ardindan dokuz farkl
Koruklu otobus, ugak, tren, metro, vapur, aract olugturan resimleri yan yana getirerek
minibUs ve teleferik en yaygin kullanilan resimleri tamamlamaya ¢aligin. Oyunu

toplu tagima araglaridir. Biz de bu sayimiz zorlagtirmak isterseniz tum kartlari resimli
i¢in hazirladigimiz kartlarda toplu tagima yGzleri alta gelecek gekilde dizin. Sonra
araglarindan dokuzunun resimlerine yer kartlari ikiger ikiger agarak birbirinin egi olan
verdik. Bu resimlerin her biri, iki par¢gadan kartlari bulmaya ¢aligin. Giilnihal Mert

oluguyor. Pargalardan biri bir kartta, digeri
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Cizim: Bilgin Ersozlii




