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Arastirmaci Tavuk Kumbaras: - &

Atiklar: Ayristir, Geri
Dénustir Oyunu - 1
Oyunun nasil oynandigiyla

ilgili bilgiyi dergimizin 32-33.
sayfalarindaki “Kitap... Oyun...
Oneri..” kbgesinde bulabilirsiniz.

Atik Cark

Pargalari kartondan ayirin.
Daire geklindeki parganin
ortasinda bulunan kesikli
yerleri parmaginizla
iterek agin. Carkin
gOstergesini
olugturacak pargay!,
¢arkin ortasindaki
kollardan

gegirin ve kollart iki
yana agin. Atik
¢arkiniz

hazir.









